Prosze o przeczytanie ponizszego skryptu, ktory zbiera wiadomosci z ostatnich lekcji, dotyczgcych

jezyka HTML i wykonanie|zamieszczonych na kohcu skryptu Cwiczen.

Jeryk HTML (ang. Hyper Tlexit Markup Uarjguage) + hipertekstoy| jeizyk 2ngcznikow, ktory styzy

do| opisli struktury i 2awatpsSei strony intefnetqwe j.

o
O
<

Jezeli porownamy jezyk HTML do jezyka naturalnego to znaczniki petnig funkcje "stow", Jednak,

postugiwal sie ptynnie dowolnym jezykiem nalezy znac takze jego gramatyke. W jezyku html
"gramatyke" tq, okresla sie jako sktadnie €zyka html, czyli zbidr zasad budowania polecen

dla procesora lub programu komputeroweo.

BUDOWA ZNACZNIKA W JEZYKU HTML

Wymienmy kilka przyktadowych znacznikbw:

<p></p>

<ap</a>

<html></html>

<bodg> </bodg>

O~

N

Isthie je wiele znacznikow w jezyku HTML. Nie trzeba jednak uczyd sie ich wszystkich na pamiel.
NajczeScie j wykorzystywane znaczniki wraz z ich opis / nie - |"stowniku":
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S

httosi/www.w3schools.com/TAGE/

Ombdwmy budowe |znacznikdbw na przyktadzie znacznika p, ktory stuzy do umieszczenia akapitu

nalstronie

Wieksz0S¢ znacznikow zachowu je sie podobnie jak nawiasy w matematyce. Jezeli otworzymy nawia
to rowniez musimy go zamknad. Zatem wiekszoS¢ 2nacznikow posiada znacznik otwierojgcy
i 2znacznik. zamykaijgcy baczmuy:

3 J=Td J

<p>Mb j pierwszy akapit</p=>

Tak wyglada 0goina budowa wigkszosci znacznikow. Wyttumaczmy:

<p>/- znacznik otwierajgcy

</p> - znacznik zamykajgcy (nalezy pamietad o umieszczeniu znaku slash /)

Efekt bytby nastepu jacy:




| @ index.html x|+

- C @ rlik | /home/eryk/Pulpit/index.html

Moj pierwszy akapit

W przypadku wiekszosci znacznikow mozemy nadac im pewne atrybuty wraz 2 przypisang do nich
mrr‘fnérial Oghhnn 2asada stosowania 2nacznikow i nadawania im wartoScilwl 9];3(*10 astepuigc
<znacznik otwieragjacy atrybut=wartosc_atrybutu”i> .... </2nacznik zamykajgcy>
Na przyktadzie znacznika p mogtoby to wygladad nastepu jaco:
<p style="color:green">Ta mo j drugi akapit</p>

Efekt bytby nastepuligay:

J J T JtTJ

| @ index.html x|+ 2 X

&~ = C ® rlik | /home/eryk/Pulpit/index.html * & ®»® O 6

Moj pierwszy akapit

Moj drugi akapit

Domuystacie sie chyba, Ze zastosowanie atrybutu style i nadanie mu wartosSci color:green spowodowato zmia

koloru akagpitu na zielony.

Dobra wiadomost liest takla ze Inie trzeba réwnieZ uc

<
@N

©

sie o’rnﬂbu’r(’) raz ich wartaSci na pamied




zemy je znaleZ¢ chociazby na stronie, ktore j link zamieScitem na poczgtku skryptu.

STRUKTURAISTRONY WWW

Kazdy dokument html posiada pewng niezmienng strukture, tzw. "szkielet dokumentu",

ktory jest uzupetniany odpowiednim kodem przez tworce strony internetowe j.

Podstawowal!struktura dokumentu html m}glad') nastepu jgco:

<IDOCTYPE html>

<html>
<head>
|</head>
<body>
</body>
</html>
Omobwmy poszczegblne elementy:
<IDOCT]YPE html> - instrukcja informu jaca przegladarke (o tym, Ze wySwietlany przez nig dokumen
to plik HTML, szczegobtowie j to plik HTML|w wersjji HTML 'S + najnowsze j wers ji
jezyka HTML
<html>..</html> - pomiedzy tymi 2znacznikami umieszczamy zawartos¢ strony internetowe ]
<hedd>...</head>!- pomiedzuy tumi znacznik i umieszczamuy informacie!dla przeagladarki internetc
4 Ly J J J J ~ JTe
body /boduy pomied2u-tumi-2nacz2ni fumiesz2c2amuy-to wsrust co-bedzie widoczrne na
A4 VAL A F\Jl ll\.:uL \jlll ST TAC TN o arncoL  CcuAaliy VWO 2 UIN A 3 hJ\.:\JL' Vi aA < Law “
stronie internetowe}.
PODSTAWOWE ZNACZNIKI JEZYKAHTML
Nagtowki definu jemy za pomocq znacznikow <hl> do <h6>, Im nizszy numer tym wigkszy rozmiar
nng}r’ wka. . Zobaczmy kod i efekt:

<IDOCTYPE html>

I<html>
1 <head>

</head>

1 <body>

<h1>Nagtéwek 1</h1>
<h2>Nagtéwek 2</h2>

<h3>Nagtéwek 3</h3>

<h4>Nagtéwek 4</h4>
<h5>Nagtéwek 5</h5>

<h6>Nagtéwek 6</h6>

</body>

-</html>

przeglgdarce wygladatoby to tak:




J @ index.html x 1 +

- 8 X

& 5 C ©® rlik| /home/eryk/Pulpit/indexhtml

* 9O ® 00 :

Naglowek 1

Naglowek 2

Naglowek 3

51

Naglowek 4

Naglowek 5

Naglowek 6

jemy za pomocg znacznika <p>. Zobaczmy kod i ef

<IDOCTYPE html>
<html>

<head>

</head>

<body>

<h1>Nagtéwek 1</h1>

<h2>Nagtéwek 2</h2>

<h3>Nagtéwek 3</h3>
<h4>Nagtéwek 4</h4>

<h5>Nagtéwek 5</h5>

<h6>Nagtéwek 6</h6>

<p>Mdj pierwszy akapitl</p>

</body>

</html>

rce wygladatoby to tak:

@ index.html x|+

- 2 X

& 5 C O rlik| /home/eryk/Pulpit/indexhtml

* 9@ ® OO :

Nagléwek 1

Nagléowek 2

Nagléowek 3

Naglowek 4

Nagléwek 5

Nagléwek 6

Moj pierwszy akapit.




Linie poziomg definiu jem mocg znacznika <hr>. W tym mie jscu, w ktorym zastosu jemy znacznik

Q)
«<
N
o
()]
<
N

<hr>/pojawi si€ linia poziom obaczmy

<IDOCTYPE html>

{<html>
| <head>

</head>

| <body>
<h1>Nagtéwek 1</h1>

<h2>Nagtéwek 2</h2>

<h3>Nagtéwek 3</h3>

<h4>Nagtéwek 4</h4>

<h5>Nagtéwek 5</h5>

<h6>Nagtéwek 6</h6>

<ht>

<p>M0dj pierwszy akapit.</p>
</body>

</html>

©
=

| @ index.html x|+ - & x

C  ® Plik | /home/eryk/Pulpit/indexhtml * 2 » 0 6 :

Naglowek 1

Naglowek 2

Naglowek 3

k4

Naglowek 5

Nagliwek 6

Moj pierwszy akapit.

wstawiania grafikiina stronie stosujemy znacznik <img src="Sciezka do pliku">. Atrybut src stuzy do
uskazania Sdiezkildo m o_}qrn w_ktorum 2¢ pisana _}oc:Jr 'szﬂk Jezeli 7rpi<:n|‘h|jé y-gra ike w Dokumentach
~uatemie Windows to nro>uktadowa Seiezk a-moatabu touusladaé nastenuiaco: C:\Dokumentu\sdiedie bro
~ g AR =) R A A ==JN VAV } by | A4 WU N' Lg NT A VWU oJCi ~Nuvn V‘JIMIJ ) A ~ A9 \\.:PI\AJ% e N« \LVUIN LI A= v } ﬂ \_U‘JC\-'CJ L} ly,
o wALraiolihiaé il ril Al bad Al + HZSY QR iy ~Arafila Ak~ e\ PRI SR SR N A W PRI IS | "
S Tmusicl Ug n g UTmnesSCic tUKI O, Uy WS 1UWwi Nnus4 yml KC. < l”~4 SrC\ \LORKUINe )\E \LUJ.—LI .Iu.;ll‘J [P

tym KontekScie prosze o przypomnienie sobie czym jest Sdiezka wzgledna oraz bezwzgledna.

t <IDOCTYPE html>

Zobaczmy kod | efekt: html>
<head>

</head>

<body>

<h1>Nagtéwek 1</h1>
<h2>Nagtowek 2</h2>

<h3>Nagtowek 3</h3>

<h4>Nagtowek 4</h4>
<h5>Nagtowek 5</h5>

<h6>Nagtowek 6</h6>

<hr>
<p>Méj pierwszy akapit.</p>

<img src="/homeleryk/Pulpit/natura.jpeg"; alt="natura";>
</body>

</html>
T T e e e e e |




| @ index.html x |+ | X
C @ Plik | /home/eryk/Pulpit/index.html * © & » 0 O :

Naglowek 1

Nagléwek 2

Naglowek 3

k4

5

Naglowek 6

Moj pierwszy akapit.

<
>

W znaczniku <img> umiescitem znacznik alt. Stu do umieszczenia alternatywnego tekstu. Cz2
moze sie zd 55(‘ 7e grafika 2z jakiego$ powodu nie moze zostad wiasciwie wySwietlona na stronie
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Do wstawiania linku na stronie stosu jemy znacznik <a»>. Zobaczmy kod i efekt:

<IDOCTYPE html>

<html>

<head>

</head>

<body>
<a href="https:llwww.w3schools.com/TAGSI"; target="_blank";>Tu zdefiniowalismy link</a>|

<h1>Nagtéwek 1</h1>

<h2>Nagtéwek 2</h2>

<h3>Nagtéwek 3</h3>

<h4>Nagtéwek 4</h4>
<h5>Nagtéwek 5</h5>

<h6>Nagtéwek 6</h6>

<hr>

<p>M0dj pierwszy akapit.</p>

<img src="/homeleryk/Pulpit/natura.jpeg”; alt="natura";>

</body>

</html>




Efekt:

@ index.html x| + - B X
|

C @ Plik | /home/eryk/Pulpit/index.html * O ® 0 6 :

Tu zdefiniowalismy link

Naglowek 1

Naglowek 2

Naglowek 3

Naglowek 4

Naglowek 5

Naglowek 6

Moj pierwszy akapit.

Znacznik <a> jak zauwazylisci w kodzie, posiada atryb href, ktory stuzy do wskazania adresu/strony
do ktore j chcemy przenieS¢ sie po Kliknieciu linku. Dale j pojawit sie atrybut target. Dzieku niemu
mozemy 2definiowal co wydarzy sie po kliknieciu w link. \W tym przypadku otwarcie linku wmowe j karcie
3 J J T~ J L/ g J
zieki wartosci _blan

-

Do wstawienia tabeli na stronie stuzy znacznik <table>. Przy okazji do definiowania wierszy w tabeli

sujemy znacznik <tr>, a do wypetniania ich zawartosci znacznik <td>. 2obaczmy kod i efekt:

<IDOCTYPE html>

<html>
<head>

</head>

<body>
<a href="https:llwww.w3schools.com/TAGS/"; target="_blank";>Tu zdefiniowalismy link</a>

<h1>Nagtéwek 1</h1>

<h2>Nagtéwek 2</h2>

<h3>Nagtéwek 3</h3>
<h4>Nagtéwek 4</h4>

<h5>Nagtéwek 5</h5>

<h6>Nagtéwek 6</h6>

<hr>
<p>M04j pierwszy akapit.</p>

<table border="1";>

<tr><td>1</td><td>2</td></tr>

<tr><td>3</td><td>4</td></tr>

<ltable>

<br>

<img src="/homeleryk/Pulpit/natura.jpeg”; alt="natura";>

</body>

</html>

Ef

ekt:




@ index.html x| + - B X

C  ©® Plik | /home/eryk/Pulpit/index.html * & » 0 6

Naglowek 1

Nagléwek 2

Naglowek 3

Naglowek 4

Naglowek 5

Nagléwek 6

Moj pierwszy akapit.

(@}

borderz"", zmieni¢ na inng wartos

On
(S

Przeanalizu jcie zaznaczony kod. Sprobu jcie wartos np. N

Zobaczcie co sie stanie.

(ds}

Dodatko umiescitem znacznik <brs. Stuzy on do przeniesienial tekstu do nowe j linil. Zastosowanie

enter'anie spowodu je przeniesienia tekstu do nowe j linii.

o/stworzenia listy na stronie stuzg znaczniki <ul> lub <ol>. 2a pomodg znacznika <ul> definiujemy |
Lypu ktowang, a za pomocg znacznika <ol> liste numerowan awartos$E IIChJA w_obu prz P adkach
efinujemy za pomocg znacznika <li>. Zobaczmy kod i efekt:

<body>

<a href="https:/lwww.w3schools.com/TAGS/"; target="_blank";>Tu zdefiniowalismy link</a>
<h1>Nagtéwek 1</h1>

<h2>Nagtéwek 2</h2>

<h3>Nagtéwek 3</h3>

<h4>Nagtéwek 4</h4>

<h5>Nagtéwek 5</h5>

<h6>Nagtéwek 6</h6>

<hr>
<p>Madj pierwszy akapit.</p>

<table border="1";>

<tr><td>1</td><td>2</td></tr>

<tr><td>3</td><td>4</td></tr>
</table>

<br>

<ul>

<li>pizza</li>

<li>szynka</li>

<li>ser</li>

</ul>
<ol>

<li>pizza</li>

<li>szynka</li>

<li>ser</li>

</ol¥

<img src="lhomeleryk/Pulpit/natura.jpeg”; alt="natura";>

</body>




Efekt:

Naglowek 5

Naglowek 6

@ index.html x [ @k - B X
“ > C ©® plik | /nome/eryk/Pulpit/index.ntml % 9% ®© O 6 :
Naglowek 4

* pizza

« szynka
o ser

1. pizza

2. szynka
3. ser

Moj pierwszy akapit.

Prosze przeandlizowad| zaznaczony kod.
Czasami w przypadku, gdy nasz kod sie rozrasta warto stosowaé komentarze, abysmy wiedzieli czego
dotyczyt pisany przez nas kod, Komentarz nie jest interpretowany przez przegladarke internetowq
Komentarz umieszcza sie w nastep 1__}:ar| sposdhb:
<I-+ treS€ komentarza -+>
Wstawmy komentarze do napisanego przez nas kodu
<I-- Definiowanie wersji dokumentu html -->
<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<!-- Zmiana nazwy zaktadki -->
<meta titte="Moja pierwsza strona internetowa">
</head>
<body>
<!-- Utworzenie linku -->
<a href="https:/lwww.w3schools.com/TAGS/"; target="_blank";>Tu zdefiniowalismy link</a>
CWICZENIA
Na stronie szkoty bedzjedie maglijpabrac plik hitml, kitory wykonu jac odpowiednie Cwiczenia bedziecie
mogli modyfikowal.
Zad. | Utworz linki, ktore przeniesq Cie do Twoich ulubionych stron internetowych.
2ad.2 Utworz tabele jak naponizszym 2d jeciu. Wystarczy uzupemid jg wartoSdiami.
Nie prze jmu jemy si€ warstwaq graficzng tabeli




bat (Tajlandia) 1THB 0,111
dolar amerykafiski 1USD 3,9706
dolar liski 1 AUD 2,8642
dolar Hongkongu 1 HKD 0,5124
dolar kanadyjski 1CAD 2,9846

ajdZ przepis na swoje ulubione ciasto. Zapisz go w postacilis

&

numerowane j (pat

i sposobh utw rzyc list merowans
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N

dania prosze wystac na mo jradres mailowy: erykurbaskio@gmatl.com. Zadania prosze zrobic
mencie html (jndex.html). W tytule wiadomosd podajemy ImieNazwiskoKlasaNrDziennika
Nia Prosz€ p zestac l)ujpuZuie:j do23.02;2020r(wltacznie)
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